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Interaktivna vyucbova Interaktivna vyucbova Deti u¢enie naozaj bavi

a pohybovd podlaha je a pohybovd podlaha prepdja a ucitel sa vracia k odkazu
moderny vyucovaci proces, moderné technoldgie J. A. Komenského
v ktorom sa z posluchdcov s vyucbovym procesom, vdaka “Skola hrou”.
stavaju aktéri zapojeni do ¢omu sa prehlbuje zdujem deti

vyucovacieho procesu. o vyucbu. Vyucba deti ovela

viac bavi a tie dosahuju

lepsie studijné vysledky.




CO DOKAZEME HRAVO NAUCIT

Zdakladom softvéru su vyucovacie hodiny v oblastiach ako su
matematika, prirodoveda, zivot na farme, geografia, anglicky
jazyk, fyzika, finan¢nd gramotnost, hudobnd vychova, dopravné

prostriedky a iné.

Pre pohybovu ¢ast mdme spracované témy: povolanie, morsky svet,
farby, matematické tvary, ovocie, dopravné prostriedky, futbal, hokej,
jedlo, kuchynské potreby, omalovdnky, peniaze, pocasie, postavy,

samohldasky, skolské potreby, sviatky, vecernicky, zimné Sporty a iné.

Sucastou je bali¢ek hier, ktory sa za odmenu pusta detom na konci
vyucovacej hodiny.

Softvér neustdle vylepsujeme a vyucovacie hodiny
_ pravidelne dopihome. Aktudlny zoznam vyucovacich

hodin Vém poskytneme na vyziadanie.
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POUZITE METODY

Interaktivna vyu¢bovd a pohybovd podlaha pracuje s takzvanou rehabilita¢nou psychoterapiou
apouzivaindividudlne techniky arteterapie, aktivnejmuzikoterapie, kinezioterapie,animoterapie.
Zo skupinovych technik sa jednd o rozcvicky s réznymi druhmi cvic¢eni, rézne varianty hry
s loptou, typy cvi¢eni slovnych schopnosti, vyjadrovania komunikdcie, skupinového kreslenia,
rozpozndvania ndastrojov a ich zvukov v rdmci aktivhej muzikoterapie.

ovplyvnuju ich celkovu vykonnost. Interaktivna podlaha trénuje pozornost rychlym

@ POZORNOST: u deti sa asto vyskytuju poruchy pozornosti a nepriaznivo
prenosom pozornosti na podnety réznych kategorii (obrdzky, vided, listy, ¢isla).

Ut

ANIMOTERAPIA JE VIZUALNA A SLUCHOVA.

Roézne druhy zvierat su premietané na podlahu. Zvieratd sa pohybuju a

vyddvaju zvuk. Pomocou interaktivnej podlahy je mozné premietat na podlahe

pohybujlce sa delfiny v mori a zdroven pustat do reproduktorov ich zvukové dorozumievanie.

EEG vysetrenia potvrdzuju, ze ludsky kontakt s delfinmi vykazuje zvyseny vyskyt théta
vin, ktory udrzuje organizmus v hlbokom odpocinku, rovhako ako pri meditdcii. Tento typ
terapie sa pouziva hlavne pre mentdlne a motoricky zdravotne postihnuté deti a lie¢bu
deti s autizmom, epilepsiou, DMO syndréomom alebo Downovym syndrémom.

Nie je potrebné nachdadzat sa priamo vo fyzickej blizkosti delfinov, aby bolo mozné vyuzit
ich liecivé sily. Zapojime vizudlnu a zvukovu stimuldaciu autentickych nahravok komunikdacie
delfinov - zvuky v prirodnom prostredi hlbin mora.




KINEZIOTERAPIA

Kinezioterapia pouziva pohybové aktivity s prvkami neverbdalnych technik (pohybova muzikoterapia,

Sportove hry, telova terapia). Cielom je zlepsenie, alebo udrzanie optimdalneho dusevného stavu pésobenim
vybranych cvic¢eni (na pamdét, koncentrdciu, myslenie, pozornost, zlepsenie sebavedomia, zlepsenie
komunikdcie a socidlnych vztahov). Tato forma terapie méze prebiehat jednotlivo alebo v skupine. Kinezioterapia
zahtna aj $portové aktivity — Sportové hry, turnaje. S interaktivnou podlahou sa deti naucia rézne tane¢né kredcie.
Na podlahu su premietané tanec¢né kroky v rytme zvoleného stylu tanca v sprievode hudby.

VIZUALNE PRIESTOROVE ZRUCNOSTI JAZYKOVE A RECOVE
ZRUCNOSTI
Interaktivna podlaha trénuje orientdciu v priestore, poruchy

pravo-lavej orientdcie. Spolu s poruchou pozornosti, pamati

a vykonnych funkcii, je u niektorych

deti jasne narusend aj schopnost

reci. Interaktivna podlaha zlepsuje

re¢ a jazyk, pomdha s nachddzanim

stru¢nych a vystiznych slov,

a odstranuje tazkosti s hlaskovanim.

Dochdadza k vyznamnym zmendm

v mnozstve produkovanych

slov, v skolskych \
PAMAT zru¢nostiach, k
zlepseniu citania
Niektoré deti vykazuju slaby vykon takmer vo vsetkych typoch a porozumenia

pamdate. Interaktivna podlaha pracuje s vizudlnou retenciou, textu.

zrakovou orientdciou, pamdtou pre objekty, pamdatou na tvdre,

motorickou funkciou a vizuomotorickou koordindciou.




POUZITE METODY

INTERAKTIVNA VYUCBOVA A POHYBOVA PODLAHA
JE ZAMERANA AJ NA:

KOGNITIVNY TRENING KOGNITiIVNU REHABILITACIU
(systematickda snaha zlepsit (deti postihnuté traumou, alebo
pretrvdavajuce poruchy chorobou spolupracujucou

intelektudlnej ¢innosti) na ndprave, alebo zmierneniu

kognitivheho deficitu)
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V starostlivosti o deti s hendikepom je kladeny N

najvacsi déraz na oblast spracovania informdcii,

pozornost, pamat a motoriku. \\\
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PRE KOHO JE INTERAKTIVNE
VYUCOVANIE

Nda&s§ vyucovaci a pohybovy program bol zostaveny pre deti $pecidlnych, materskych
a zdkladnych skél. Pri jeho vytvarani sme spolupracovali aj s ucitelmi $pecidlnych s$kol
a zariadeni pre socidlne sluzby. Vdaka tomu bol rozsireny o pouzitie pre zariadenia so
$pecidlnym rezimom pre psychicky chorych dospelych a seniorov. Privytvdrani vyuc¢ovacich
hodin pre deti s hendikepom sme pouzilinové moderné metody, ktoré pdsobia na hierarchiu

kognitivnych funkcii (podla Dietricha), a to najmé na: vnimanie, spracovanie informdcii,

riadenu pozornost, abstraktné myslenie, emocie, motoriku, pamdat a orientdciu v priestore.




PROJEKCIA ZO ZEME Z BOXU

Projekcia zo zeme je robend z prenosného boxu, ktory sme vyvinuli na zdklade poziadaviek zadkaznikov

na prenos zariadenia medzi u¢ebnami a jednotlivymi skolami. Vdaka boxu sluzi zariadenie nielen

ako interaktivna podlaha ovlddand pohybom ¢&i hlasom, ale zariadenie mdze byt oviddané dvomi
interaktivnymi perami , alebo médze byt vyuzivané aj pre projekciu na stenu.

* moznost prendsat zariadenie
interaktivnej podlahy do réznych
ucebni/skol

* moznost vyuzitia funkcii
interaktivneho projektora
(dve interaktivne perd)

* moznost projekcie aj na stenu,
vyuzitie ako interaktivna tabula,
vyuzitie na premietanie filmov,
prezentadcii, rozpravok
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* slabsia ostrost obrazu na
vzdialenejsej hrane od projektora

* mensi rozmer obrazu
(cca 1,5x2,4 m)

* vacsie tiene — pri pohybe po
strane blizsej k projektoru



PROJEKCIA ZO STROPU

Projekcia zo stropu sa robi za pomoci projektoru umiestneného v boxe pod stropom.
Spolu s projektorom suU v boxe umiestnené aj ostatné zariadenia, ktoré su ovlddané

pomocou bezdrétovej kldvesnice zo zeme.

.
*+ v&csi rozmer obrazu podlahy * potreba vysokého stropu
(az 3x4 m) " (minimalne 3,5 m)
e * pevnd instaldcia
* mensie tiene
(len jedno miesto pouzitia)
g.
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* presnejsie reakcie * projekcia len na podlahu




VYHODY INTERAKTIVNEJ VYUCBY

Pri interaktivnej vyuc¢be sa studenti pohybuju, vyddavaju energiu, su pokojnejsi a lepsie sa
spravaju. Interaktivna vyuc¢ba dokdze vtiahnut do vyucby vsetkych studentov v triede
a podporuje timovu prdcu. Zapdjaju sa emociondlne, raciondlne a pohybové zlozky
Studentov. Zadbavnou formou sa zlepsuje ich fyzickd kondicia, trénuje sa motorika tela a

orientdcia v priestore. Zadsadnym spdésobom zlepsuje koncentrdciu studentov na vyucbu.

NIECO SPECIALNE

Pre dospelych sme vytvorili Sablénu, kde si ucitelia
moézu sami tvorit svoju vyuébu v hre logické
postupnosti. Prikladom je uz hotovd aplikdcia,
kde sa ucia postupne vrstvit oblecenie pri rébznom
pocasi a prilezitosti. Napriklad ¢o si oblec¢ie muz
na jesen v dazdivom pocasi, alebo v lete na
kupalisko? Co si oblecie zena v lete do divadla, v
zime na ples, alebo na prdacu v zahrade a podobne.
Pomocou sabléony si ucitel sadm doplni napriklad
postup pri nakupovani v miestnom obchode a
podobne. Délezité su napriklad spracované témy
hygieny a finan¢nej gramotnosti. Interaktivna
podlaha teda uz nie je len pre deti, ale qj pre starsie
deti a telesne ¢i dusevne postihnutych dospelych

d seniorov.




CENNIK INTERAKTIVNEJ PODLAHY

Box na projektor s mini PC vratane opera¢ného systému a kamery na snimanie
pohybu 2 880 €.

Projektor: z boxu VAR - 3500 ANSI Im 2160 € - vhodny pre pritmie
VAR.2 - 5000 ANSIIm 4000 € - vhodny aj do svetlejsich podmienok

zo stropu VAR3 - 4000 ANSIIm 2500 € - vhodny pre pritmie
VAR4 - 5500 ANSIIm 4 000 € - vhodny aj do svetlejsich podmienok

Uvedené projektory st navrhované bez predoslej obhliadky priestorov a svetelnych podmienok. Projektory
su uvddzané len orienta¢ne pre lepsiu predstavu o cendch. Po obhliadke priestorov vieme navrhnuat
presny typ projektora a urcit jeho cenu podla aktualnych cien elektroniky na trhu.

Softvér: 3 efekty 2160 € 33 efektov 6 OO0 €
5 efektov 2880 € 33 efektov + vyucbové hodiny 7 200 €
10 efektov 4 200 €

Cenu za kompletnu interaktivnu podlahu dostanete spocitanim vybranych poloziek v bodoch 0,0 a e
Ceny su uvedené vratane DPH.

V cene nie su zahrnuté stavebné Upravy a priprava nosného kotviaceho miesta, elektrikarske prdace a biela podlozka. Je
potrebnd elektrickd zdsuvka a internetové pripojenie. Premietanie je idedlne robit na bielu podlahu (linoleum, koberec, drevenu

podlahu, olistovany parket a pod.).




Nas multifunkény BOX pre interaktivhu vyué¢bu Vadm umozni u¢it formou hry za pomoci:

- Interaktivnej podlahy, ktoru je mozné ovladat nielen pohybom (tela ziaka, lopty, ...),

ale aj zvukom (tlieskanim, dupanim, kricanim, nizkym a vysokym tonom, ...).
+ Interaktivneho projektora, kde za pomoci dvoch interaktivnych pier mézete ovlddat dianie na
premietanej ploche (podlahe alebo stene). Je mozneé pisat, kreslit, hrat hry alebo ucit za pomoci

hier pre interaktivne vyucovanie.

+ Na stenu je mozné premietat prezentdcie, nauc¢né filmy, &i rozpravky.

TESIME SA NA SPOLUPRACU.

+421 917 777 027 OBCHOD@iPRO.SK
po - pi: 9:00 - 17:00 WWW.iPRO.SK
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